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Podsumowanie uczniowskiego projektu:
Dzien Otwarty Online w Poniatowce 2021

Czas trwania Projektu: 11.03-01.05.2021.

Pomyst na Projekt powstat 11 marca 2021 roku, a jego autorem jest uczen klasy drugiej
V LO - Jan Kieniewicz. Projekt miat na celu stworzenie mozliwosci lepszego zapoznania
kandydatow do Poniatowki z oferta i z sama Szkota. Z powodu pandemii, caty Projekt opierat sie
na przekazie medialnym, wszelkie kontakty zostaty ograniczone do komunikacji online lub w
Scistym rezimie sanitarnym, zgodnie z obowigzujacymi rozporzadzeniami w tym zakresie.
Podstawowym celem Projektu byto przeprowadzenie transmisji na zywo, a ponadto stworzenie
materiatdw promocyjnych dla Szkoty do wykorzystania przez kolejne lata.

Caty Zespdt miat do dyspozycji niewiele ponad miesigc na wszelkie prace. W celu jak
najszybszego rozpoczecia dziatan, Koordynator spotykat sie regularnie online z kazdym
Podzespotem, przedstawiajac szczegotowo cele i zatozenia Projektu do realizacji wedtug
ustalonego przez Zespot harmonogramu. Samorzad uczniowski pomogt w skompletowaniu
cztonkdw catego Zespotu. Dostep do informacji u zrodta, dobra komunikacja miedzy
koordynatorem a wszystkimi Cztonkami Zespotu, stworzyty warunki, przy ktorych Podzespoty
rozpoczety rownolegle prace na petnych obrotach w ciggu kilku dni . Skrécenie do minimum
Sciezki komunikacyjnej miedzy wykonawcami, a osobg decyzyjna kierujaca projektem znacznie
przyspieszato postep prac oraz niwelowato do minimum szanse na nieporozumienie i
zmarnowanie cennych roboczogodzin Zespotu projektowego.

Osiggniecie wyznaczonych celdw Projektu byto mozliwe dzieki Dyrekcji Szkoty, ktéra
stuzyta wsparciem i weryfikowata powstate materiaty.

Prace byty realizowane w nastepujacych Podzespotach:

o Cliparze — osoby odpowiedzialne za przygotowanie materiatéow audiowizualnych o
poszczegdlnych aspektach szkoly (o samej Szkole, o profilach, o sporcie i
o0 aktywnosciach pozalekcyjnych). Cliparze musieli spetni¢ wymagania spisane
wspodlnie w jednym dokumencie (dtugosc, dane techniczne, ilos¢ przekazanych
informacji), jednak sposdb pracy oraz forma materiatu zalezata w petni od wizji
danego Cliparza. Koordynator sprawdzat jedynie efekt koncowy oraz stuzyt pomoca
przez caty okres prac.

e GCraficy — osoby odpowiedzialne za szate wizualhg wydarzenia. Zespot stworzyt
jeden spdjny kod graficzny dla catego projektu ;taki, aby jak najlepiej prezentowat
sie w mediach, ktére byty naszym jedynym zrédtem przekazu. W ramach pracy
Zespotu powstaty grafiki promocyjne wydarzenia, infografiki o profilach, mapka z
lokalizacjg szkoty oraz szablony animacji odliczania i napisow koncowych. W
projekcie postawilismy na schludny minimalizm.

e Scenariusz i pytania — w tym Podzespole pracowaty osoby odpowiedzialne za
przygotowanie planu wydarzenia, wypowiedzi prowadzacych, pytan dla gosci oraz
;<dummy” pytan na wypadek braku aktywnosci chatu na zywo.

e Promocja -tutaj pracowaty osoby odpowiedzialne za promocje wydarzenia, pisanie
postow, opisdw oraz pisanie do Warszawskich szkét podstawowych.

e Prowadzacy - to osoby ktéore prowadzity Dzien Otwarty oraz pomagaty przy
powstawaniu scenariusza.
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Koordynator petnit funkcje lidera, nie tylko nadzorowat, ale przede wszystkim sam

pracowat — pomagat wszystkim Zespotom, miat wyznaczone dziatania do realizacji: cata strona

techniczna transmisji, wszystkie animacje, przygotowanie i montaz filmow promocyjnych,

prowadzenie wydarzenia na Facebook'u, komunikacja catego Zespotu, przygotowanie

materiatow filmowych z wnetrza szkoty dla clipiarzy — to wszystko i wiele innych drobniejszych
dziatan spoczywato na barkach koordynatora.

Kazdy cztonek Zespotu mogt liczy¢ na pomoc ze strony Pracownikéw Szkoty — Clipiarze
omawiali swoje pomysty na filmy z przedstawicielami Grona Pedagogicznego z dziedziny
danego Zespotu przedmiotowego, Zespdt do spraw scenariusza miat bezposrednia pomoc
nauczyciela wskazanego przez Dyrekcje, promocja byta w statym kontakcie z osobami
odpowiadajacymi za promocje Szkoty, a Koordynator uzyskiwat pomoc od pracownikdw szkoty
zaangazowanych w Projekt.

Scenariusz transmisji oparty byt na przemiennosci form. Byto to tez bardzo wygodne
technicznie w trakcie realizacji samej transmisji na zywo — prowadzacy oraz obstuga techniczna
mMiata czas na przygotowanie sie na nastepny blok. Z analiz programow telewizyjnych wynika, ze
osoba niezainteresowana danym blokiem przestaje ogladac po 2-3 minutach danego elementu.
Dlatego staralismy sie, aby poszczegdlne bloki nie trwaty dtuzej niz te 3 minuty (nie liczac
tematdw interesujacych wszystkich takich jak pytania z chatu, czy clip o pozalekcyjnych
aspektach Szkoty).

Wazna uwaga do clipéw jest audio — nalezy szukac dni bezwietrznych, badz podtozyc
dzwiek w postprodukcji (w momencie gdy osoba mdwigca ma zatozong maseczke to zadanie
jest bardzo uproszczone). Bardzo udanym pomystem byto zaproszenie absolwentow V LO do
wspotpracy, ktorzy z pasja opowiadali o szkolnych latach w Poniatéwce oraz o tym, co
zawdzieczaja Szkole.

Jako platforme transmisji wybrano You Tube ze wzgledu na mozliwos¢ transmitowania w
jakosci 1080p oraz wygodna forme publikacji materiatow. Promocja odbywata sie gtéwnie na
platformie Facebook, dodatkowo na Instagramie.

Technicznie transmisja oparta byta na darmowym programie OBS, w ktérym miksowany
byt obraz ze studia ze wszelkimi animacjami oraz wczesniej przygotowanymi clipami. W celu
zapewnienia stabilnosci transmisji, koordynator dostarczyt gtdwny komputer z
osmiordzeniowym  procesorem (Intel core i7-9700F), 32GB, grafika GTX 1660.
tacze internetowe — komputer byt bezposrednio wpiety dtugim kablem RJ-45 w gtowny switch
Szkoty.

Wizyjnie studio oparte byto na ATEM mini Pro, ktéry po wpieciu kablem USB (wazne aby
wpig¢ w gniazdo USB 3.0) w komputer wizyjny byt widoczny jako urzadzenie wideo. Do dzwieku
wykorzystano sprzet szkolny — dwa mikrofony na XLR (ktore okazaty sie wadliwe — byt problem z
kablem, albo ztgczem przy mikrofonie — w momencie gdy prowadzacy/gosé poruszat
mikrofonem pojawiaty sie trzaski zagtuszajgce cate audio ze studia) oraz mikser audio z
radiowezta (wazne aby wypuszczac z miksera dzwiek przez wyjscie AUX).

Studio operowato na czterech kamerach (maksymalna ilos¢ wejs¢ w ATEM mini Pro):

e Dwie kamery reporterskie Sony
e Reporterska kamera Canon (szkolna)
e Aparat Canon 80D (szkolny)

Wazne aby dana kamera posiadata wyjscie HDMI oraz wypuszczata obraz w jakosci 1080p. Obraz
z kamer szedt po dtugich kablach HDMI (jedynie do Canona 80D uzyto krotkiego kabla, ze
wzgledu na to, ze aparaty daja za staby sygnat, aby uzy¢ ditugiego kabla HDMI).
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Oswietlenie zapewnito Centrum Kultury lzabelin udostepniajac dwie mocne lampy.

Dodatkowo wykorzystano dwie lampy ,led par”, dzieki ktorym uzyskano efekt niebieskiego
konturu postaci siedzacych w studio.

Podczas transmisji na zywo Prowadzacy widzieli za gtdwng kamera telewizor, na ktérym
wyswietlany byt tekst scenariusza, oraz pytania w sekcji pytan z chatu. Do komunikacji miedzy
prowadzacymi a rezyserka uzyto timera — w rezyserce siedziata jedna osoba (przy laptopie do
ktdrego byt podtgczony monitor wyprowadzony do prowadzacych) odpowiedzialna za
puszczanie timera w momencie, gdy studio wchodzito na wizje. Dzieki temu prowadzacy
wiedzieli, kiedy zaczynaja, ale rowniez wiedzieli ile czasu juz trwa dany blok.

Najwazniejszym aspektem Projektu byt rozwdj oséb go wspdttworzacych. Pod koniec
Projektu, juz po transmisji, spotkalismy sie catym Zespotem - podzieliliSmy sie uwagami na
temat tego co wyszto super, co wymagato poprawy, przeprowadzilismy wewnetrzng oraz
zewnetrzng ankiete oceniajaca poszczegolne aspekty naszej pracy.

Projekt finalnie zakonczyt sie sukcesem - sSwietne wyniki Dnia Otwartego
(1500 wyswietlen w ciggu tygodnia, state okoto 300 oséb ogladajacych wydarzenie na zywo,
ponad 300 wiadomosci napisane w chacie na zywo), stworzone gotowe materiaty promocyjne
do wykorzystania w nastepnych latach, pozytywny odzew zaréwno od Zespotu, Pracownikow
Szkoty jak i 0s6b z zewnatrz. Udato sie w Poniatowce stworzy¢ niesamowity zaangazowany
Zespot, dla ktorego caty Projekt byt przyjemna odskocznig od szarej rzeczywistosci oraz zrodtem
nowych, inspirujacych doswiadczen.

Strona3z3



